
                                                    Незвичне креслення  
Мета: активізувати знання з предмету; 

            розвивати творче, абстрактне мислення, просторову уяву;  

            відпрацьовувати вміння визначати проекції деталі,  

            виконувати  технічні малюнки;            

           формувати пізнавальний інтерес; 

 виховувати увагу.  

                     Хід уроку  

1. Організаційний момент.  

2. Представлення  команд, журі.  

3.         Гра із глядачами.  

4. Підведення підсумків.  

У грі беруть участь дві команди з 5 - 6 чоловік , учитель -  у ролі ведучого, члени журі 

(учителі та кращі  учні), які підводять підсумки після кожного туру. 

За кожну правильну відповідь журі нараховує один бал. Якщо команда не знає відповіді, то може 

звернутися за допомогою до своїх уболівальників. Вірні відповіді вболівальників приносять 

команді по 1 балу. Перемагає команда, що набрала більше балів. 

Представлення членів журі.  

Представлення капітанами своїх команд (назва, девіз, емблема).  

 

1 тур "Експрес - турнір" 

Питання задаються одночасно обом командам. Право відповіді отримує та команда, яка  

швидше відреагувала. 

1. Які зображення називаються графічними?  

2. Що таке проеціювання?  

3. Що таке вид деталі?  

4. У якій країні в 1970 р. був затверджений декрет про реформу мір, у результаті якої за 

основну одиницю виміру довжини був прийнятий метр - одна десятимільйонна частина чверті 

меридіана (тобто відстань від полюса до екватора).                    (У Франції)  

5. Назва якого інструмента, необхідного при виконанні креслення, утворено від злиття двох 

тюркських слів, які перекладаються «чорний і камінь»?            (Олівець)  

6. Чому проекції називаються прямокутними?  

7. Який інструмент набагато старший своїх побратимів з графічних робіт, тому що був 

знайдений на території Франції в галльському кургані у І столітті н.е. У попелі, що засипав 

Помпею дев'ятнадцять століть назад, археологи також виявили безліч цих інструментів. 

Протягом  багатьох століть цей інструмент був незамінним і вірним помічником архітекторів і 

будівельників.                                                                                        (Циркуль)  

8. Які способи проеціювання ви знаєте, і чим вони один від одного відрізняються?  

9. У якій країні в ІІ столітті н.е. уперше стали робити папір, використовуючи для його 

виготовлення стебла бамбука й кору дерева.                                  (Китай)  

 

2 тур " Запитання – «Це…»" 

Пропонуємо обом командам міркування  "дитини", а ви повинні назвати ці тіла. Право 

відповіді отримує та команда, яка  швидше відреагувала. 

Запитання  № 1:  у тенісної кульки така ж форма            (сфера) 

Запитання  № 2:  одне із чудес світу має таку ж форму  (піраміда) 

Запитання № 3: "це" можна одержати, обертаючи прямокутний трикутник навколо осі; воно 

схоже на ковпак               (конус) 

Запитання № 4: "це" є у всіх дітей і деяких спортсменів, я "цим" люблю грати                                                                                 

(м'яч, має форму кулі) 

Запитання № 5: "це" схоже на сірникову коробку          (паралелепіпед) 

Запитання № 6: "це" схоже на бублик                              (тор) 

Запитання № 7: "це" можна отримати, якщо обертати прямокутник навколо осі; воно схоже на  

бідончик                                   (циліндр) 

 



3 тур "Конкурс капітанів" 

На питання ведучого відповідають капітани команд. Той, хто на питання відповідає першим і 

правильно, приносить команді 1 бал. 

 

1. "Ясний сокіл". Кожному капітанові на око, як можна точніше потрібно визначити розміри: 

кришки столу; вікна; двері; класної дошки; стенда; висоти підвіконня. 

Хто з капітанів визначить розміри найбільш точно. 

2. Ці предмети дуже добре вам знайомі, але на кресленні виглядають незвично. Які це 

предмети?  

Якщо відповідь капітан дав з першої спроби (малюнок 1, 4, 7), то команда отримує 1 бал, із 

другої спроби (малюнок 2, 5, 8) - 0,5 балів. Відповіді до завдання на малюнках 3, 6, 9. 

        

 

2.1. 

  

 

малюнок 1 

 

малюнок 2 

 
 

 

 

малюнок 3 

 

       

 

 

 

 

 2.2.  



 

малюнок 4 

 

малюнок 5 

 

малюнок 6 

 

 

2.3. 

 

малюнок 7 

 

малюнок 8 



 

малюнок 9 

 
Назвіть кількість геометричних тіл, що входять у групу? Що це за геометричні тіла? 

За даним кресленням складіть групу, використовуючи комплект геометричних тіл.  

 

                                                                 
                                                                                                   малюнок 10 

 

4 тур "Скринька" 

Виконання цього завдання вимагає від вас великої уважності.  

Для кожної команди є своя "скринька", усередині якої містяться набори (для кожної команди 

різні) моделей геометричних тіл: призми, піраміди, куля, конус і т.д. Усього у скрині 8 моделей. 

До дошки запрошується по два представники від кожної команди, їм пропонується 

відкрити свою скриньку і оглянути набір моделей не більше однієї хвилини. Після огляду скриньку 

знову буде закрито. Ви повинні написати на дошці назви й виконати технічний малюнок групи 

тіл. На складання списку й виконання зображень виділяється 5 хвилин. 

 

Гра із глядачами №1 "Продовження прислів'я" 

 

Як  домашнє завдання вам було запропоновано підготувати прислів'я, пов'язані за змістом з 

темою нашої гри. Ведучий буде зачитувати початок прислів'я, а вам необхідно буде правильно 

його продовжити.  

 -  Робити акуратно, добре.  

У недбалості три брати: либонь, мабуть ... (так як-небудь.) 

Краще сидіти, склавши руки, чим робити ... (абияк .) 

Більша робота вимагає ... (великої турботи.)  

 - Мати навички.  

Перемагають не числом, а умінням ... (і розумом.) 

Не той молодець, хто знайшов собі справу, а той молодець, ... (хто виконує вміло.) 

Умілий теж помиляється, але ... (незабаром виправляється.) 

Хто  вправний, той і ... (працює спритно.)  

Людина без уміння - ...     (непорозуміння.)  

- Цінувати майстра.  

Хто добре будує, той...          (дорого коштує.) 

Майстром не можна народитися, майстерності... (треба вчитися.) 

Майстерні руки - від...           (доброї науки.) 



5 тур "Розрізалки" 

Для рішення цієї графічної головоломки треба мати сполучення логіки й гарну геометричну  

інтуіцію, не зайвою буде й удача. 

На малюнку ліворуч - фігура, складена з горизонтальних, вертикальних і діагональних 

відрізків (малюнок11) 

Завдання полягає в тому, щоб розрізати її одним розрізом на дві рівні (за розмірами і формою) 

частини. Як правило, це можна зробити єдиним  шляхом. Вам залишилося тільки здогадатися, 

як.              (Відповідь до завдання на малюнку 12) 

  

    
                                    малюнок 11                                            малюнок 12 

 

6 тур "Зоопарк" 

Наступне завдання буде по-справжньому творчим. Кожній команді видається словесний опис 

образу дивовижної тварини, використовуючи набір геометричних тіл, створіть його модель. 

 

"У зоопарк привезли нову тварину. От як вона виглядає: тулуб - циліндр, на вершині якого 

голова у вигляді правильної трикутної призми: на її гранях - два кулястих ока. У нього також 

два конічних роги, вуха - півовальні пластини, ноги - високі паралелепіпеди, вуха - трикутні 

піраміди".  

 

Гра із глядачами № 2 

Глядачам пропонується розташувати геометричні фігури, що складають трикутник таким 

чином, щоб фігура стала цілісною (без порожнього місця)  

 

7 тур "Фінальний" 

Виконаєте моделювання форми за технічним малюнком з відсутніми на ньому лініями. 

Закінчіть технічний малюнок. (малюнок 13) 

  

 

                                                       
                                                                    малюнок 13 

 

Журі підводить підсумки й повідомляє переможця. Голова журі відзначає самих активних і 

ерудованих учасників команд і вболівальників. Нагородження команд.                                                    

Підсумок  уроку. 
 


